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Resumo
INTRODUÇÃO:  É  sabido  que  os  softwares  educacionais  contribuem  para  promoção  da  saúde,
prevenção  e  tratamento  de  feridas,  e  como  estratégias  de  educação  em  saúde  favorecem  o
esclarecimento de dúvidas, treinamentos e ocasionam mudanças de comportamento e estimulam a
tomada de decisão. 1,2,3 OBJETIVOS: Descrever o processo de construção e validação de um jogo
educativo para a prevenção e tratamento de lesões cutâneas.
MÉTODOS: Para a construção do jogo “Feridas crônicas”, foi realizada revisão integrativa da literatura
junto às bases de dados MEDLINE, SciELO e LILACS. A validação foi realizada por 112 enfermeiros,
utilizando-se a técnica Delphi. Para análise estatística foram utilizados os testes: Coeficiente Alfa de
Cronbach e Índice de validade de conteúdo. O estudo foi aprovado pelo Comitê Institucional de Ética
em Pesquisa, sob parecer 2.520.803. RESULTADOS: Durante a revisão integrativa da literatura foram
identificados  16.415  artigos.  Destes,  9848 foram  excluídos  por  estarem duplicados  nas  bases  de
dados. Assim, foram selecionados 6.567 artigos para a leitura do título e 561 para a leitura do resumo,
que resultaram em uma amostra de 98 artigos para a leitura do texto completo, sendo excluídos 77,
selecionado 21 artigos para construção do jogo “Feridas crônicas”. O coeficiente alfa de Cronbach,
variou entre 0,95 e 0,96, indicando excelente consistência interna do questionário utilizado pelos juízes.
Na primeira avaliação do jogo “Feridas crônicas”, não houve concordância entre os avaliadores, sendo
avaliados de inadequado a totalmente adequado. Após realizar as correções sugeridas pelos juízes, o
jogo foi reenviados para o segundo ciclo de avaliação, no qual todos os itens foram avaliados entre
“adequado”  e  “totalmente  adequado”.  O índice  de  conteúdo  variou  entre 0,87  a  0,97  na  primeira
avaliação e na segunda avaliação variou entre 0,99 a 1,0.
CONCLUSÃO: Após revisão integrativa da literatura, foi desenvolvido o jogo “Feridas crônica” os qual
foi ainda validado por enfermeiros, havendo o consenso entre os juízes na segunda avaliação. O jogo
“Feridas crônica” desenvolvido neste estudo contribuem para a inovação no trabalho dos enfermeiros,
especialmente no auxílio para a tomada de decisão clínica, nas medidas preventivas e tratamento das
lesões cutâneas.  Também o jogo “Feridas crônica é uma ferramenta que fornece subsídios para
manter o profissional atualizado acerca da abordagem teórico-prática relacionado ao tema prevenção
e tratamento de lesões cutâneas.
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